REGLAS DE JUEGO

flmpaortante! Hay dos tipos de desafios en Smart Little Pig%jes.' 24 sin lobo y 24 con un lobe,
El fibro incluido tiene dos partadas para mostrar estos desafios s;parados. Ademds, aseglrate
e

de que el tablero de juego estd orientado correctamente antes

las imagenes.

POR EL DiA: DESAFIOS SOLO CON
CERDITOS (LA PIEZA DEL LOBO NO SE
UTILIZA):

El objeto de estos desafios es colocar todas
las piezas del puzle en el tablero para que los
cerditos seleccionados queden FUERA de
sus casas.

Para configurar el jusge, pon a los cerditos
en el tablero de juege comp se indica en
el desafio seleccionado. A veces solo se
usardn 1 o 2 cerdites, especialmente en
los primeras desafios; en estos casos, los
cerditos restantes ne serdn necesarnos.

Sitia las 3 piezas del puzle en el tablero de
juego para que los cerditos estén jugande
FUERA de las casas. No se puede cambiar la
posicidn indicada de |os carditas.

Solo hay 1 solucion, Pusdes encontrarla en
la parte posterior de cada desafio. Si un
desafio solamente muestra 1 o 2 cerditos, 1
o 2 cuadrados quedaran vacios en el tablero
de juego.

jugar, como se muestra en

POR LA NOCHE: DESAFIOS CON EL LOBO:
El objeto de estos desafios es situar las
tres piezas del puzle en el tablero para
gue las casas CUBRAN a los cerditos,
jprotegiéndoles del lobo.

Configura cada desafio situando a los
cerditos y al lobo en el tablero de juego
como se indica en el libro. Como antes,
algunos desafios ne requieren a todoes los
cerditos.

Sitiia |as 3 piezas del puzle en el tablero de
juego para que las casas queden sobre los
cefgltos, manteniéndoles seguros DENTRO.
El lobo debaria quedar fuera.

Sole hay 1 solucion para cada desafio. Si
un desafio salamente dtiliza 1 o 2 cerditos,
algunas casas guedaran  vacias, Dos
cuadrados del tablero fuera de |as casas
también quedaran vacias en cada desafo.

CONSEJOS PARA PADRES Y PROFESORES:
Aunque las soluciones puedan parecer obvias para un adulto, pueden ser bastante dificiles para
los nifios. Incluso configurar el juege puede ser un gran desafio pata un nific de tres afos. La
mayoria de los ninos necesitaran ayuda cuando comiencen a jugar al juego. Puedes animarles
haciendo preguntas como:

-;Dénde crees que se puede poner esta piera del puzla?

- ¢Qué casa se colocaria sobre este cerdo?

- (Por qué crees que hay que poner esta pieza del puzle aqui?
Si los pifios siguen teniendo problemas con los desafios, puede ser una buena ided comenzar
recreando las soluciones que estan en la parte posterior.
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